o Ein Rétsel-Bound fiir Jugendliche ab ca. 12 Jahren
o Spieldauer: ca. 3 bis 4 Stunden
o Aktionsradius: Stadtgebiet Miinchen

Startcode
Actionbound-App

Informationen fiir Eltern, Lehrkrafte und padagogisches Personal

In der Rahmenhandlung der digitalen Spielroute (Bound) finden 3 Jugendliche geheimnisvolle Dokumente.
Um dem Raétsel, das sich dahinter verbirgt, auf die Spur zu kommen, ,interagieren” sie mit den
Spieler:innen, die per Actionbound-App die Smartphone-Rallye spielen. Die Spieler:innen miissen mit der
integrierten Ortungssoftware der App zu bestimmten Stationen und Orten finden. Dort gibt es jeweils
Aufgaben zu I6sen oder Hinweise fiir die Beantwortung von Quizfragen zu finden. Von Station zu Station
ergibt sich allmahlich eine Antwort auf die ratselhaften Dokumente der fiktionalen Rahmenhandlung.

Zentraler Inhalt des Ratsels ist die Lebensgeschichte von Walter Klingenbeck. Auf spielerische Weise
erfahren Nutzer des Bounds wichtige Details aus dem Leben des 1943 von den Nationalsozialisten im Alter
von 19 Jahren hingerichteten Widerstandskdampfers. Die Spieler:innen lernen dabei nicht nur die relativ
unbekannte Lebensgeschichte Klingenbecks kennen sondern kommen auch dessen Einstellungen und
Werthaltungen auf die Spur.

Die interaktive Smartphone-Rallye ,Das Ratsel um QWK” kann ein erster Anstol} fiir Jugendliche sein, sich
mit dem Leben und Sterben von Walter Klingenbeck intensiver zu beschéftigen. Eine Fiille an
Informationen dazu sind auf einer Internetseite zu Walter Klingenbeck gesammelt.
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https://www.st-ludwig-muenchen.de/geschichte/walter-klingenbeck/
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